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Roboticky prizkumnik

Autor: Mgr. Tereza Berankova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 45 minut

Roénik: 4.-5. tfida ZS
Predmeét: informatika, finan¢ni gramotnost, zemépis

Ucivo: informatické mySleni, uméla inteligence, orientace v mapé&, matematicka
gramotnost

Pomiicky: Codey Rocky, iPad s aplikaci Makeblock

Touto aktivitou mizeme navazat na aktivitu Zaciname s Codey Rocky.

Poté, co se zaci seznamili s robotem Codey Rocky a objevili jednotlivé soucasti jeho téla,
mohou pfejit k dalSimu kroku — ovladani robota pomoci joyisticku (funkce Drive). Tuto funkci najdeme
v aplikace Makeblock.

Nechame déti, aby samy vyzkousely, co joystick umi. M{zeme jim pfipravit napfiklad slalom,
kterym budou muset s robotem projet. Mohou soutéZit v tom, kdo bude nejrychlejsi, kdo se nejméné
dotkne prekazek, kdo zvladne projet slalom pozpatku apod.

Codey Rocky
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DalSi moznosti, jak ovladat robota v aplikaci Makeblock, je funkce Draw and Run. V této ¢asti
budou déti ovladat robota svym prstem. Na obrazovce mu nakresli trasu, kterou se robot snazi projet.
Trasu mohou ale ozvlastnit tim, Ze na ni pfidaji rdzni ikony. Napfiklad rozsviceni LED diody, pfehrani
zvuku, pisknuti apod.

Muzeme détem prfedem urcit, co museji pro robota predkresilit, ale lepSi je nechat obrazky na
nich a rozvinout tak jejich fantazii.
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