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S Ozobotem kolem svéta

Autor: Mgr. Tereza Berankova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 45-60 minut

Roc¢nik: 1. - 5.

Predmeét: informatika, vytvarna vychova, vlastivéda
Ucivo: programovani, svétadily

Pomiicky: Ozobot, barevné fixy (Cerna, ¢ervena, zelena, modra), nékolik étvrtek
velikosti A3, obyCejné tuzky, pastelky, guma

Poznamka: Je nutna predchozi znalost programovani Ozobotd pomoci barevnych kodu.

S Ozobotem se vydavame na cestu kolem svéta a nasSim cilovym svétadilem je Australie. Svétadil
nakreslime na nékolik &tvrtek velikosti A3, aby po rozdéleni papir( vznikly jednotlivé dilky puzzli. Cestu pro
Ozoboty nakreslime obycejnou tuzkou (je dllezité naznadit Sipkou smér jizdy, aby déti spravné umistovaly
barevné kédy) a obrazky mazeme vytisknout a nalepit anebo nakreslit tak, aby je déti mohly vybarvit. Také
muzeme nechat vybér a kresbu obrazkd na détech. Na mapé naznacime start a cil, ktery predstavuje
klokan.

O svétadilu se spole¢né s détmi pobavime. Pobavime se o zvifatech, kterd na ném Ziji, jaké je tam
podnebi, zda uz nékteré z déti svétadil navstivilo a dalSi. Déti rozdélime do mensich skupinek a kazdé
rozdame jednu C&tvrtku. Déti nejprve nakresli ¢i vybarvi zvifata a ostatni pfedméty na papife. Nasledné
zakresli cesty pro Ozoboty, na kterych pouZivaji ozokddy dle své volby. Jakmile maji dvojice praci hotovou,
slozime jednotlivé puzzle v hotovy svétadil. Zavérem pustime nékolik Ozobotl na nasi mapu.
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