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Vypocet primérné rychlosti Ozobota

Autor: Mgr. Zdené&k Suster, 25. ZS Plzen
Casova naroénost: 90 minut

Roénik: 7.

Predmeét: fyzika

U¢ivo: primérna rychlost

Pomiicky: Ozobot, ozokody, stopky, metr, fixy (€erna, ervena, zelena, modra), papir,
psaci potieby, pracovni list, draha pro Ozobota, projektor a platno

10 minut - seznameni s Ozoboty, video z YouTube - Ize vybrat z velkého mnozstvi videi

Predstavime zakam robota Ozobota, jeho &asti (motory, senzory atd.) a funkénost. K tomu nam
pomuze video z YT. Na interaktivnim panelu (interaktivni tabuli, platno s projektorem) promitneme zakdm
instruktazni video, které ukaze, co v8e Ozobot umi.

15 minut - testovani Ozobotl

Rozdame zakim Ozobota do dvojice. Kazdy zak pracuje se svym sousedem v lavici. Zaci maji &as
na to vyzkousSet, jak se s nim pracuje. K dispozici maiji ¢isté papiry, fixy a testuji vlastni drahy dle pokyn(
pedagoga.

15 minut - ukazka pomtcek, vysvétleni ukolu, zapis do pracovniho listu

Do kazdé dvojice je potifeba: 1x Ozobot, 1x papirovy metr, 1x fix od kazdé barvy, 1x pracovni list, 1x
Sablona na drahu - “jako Snek”, 1x Sablona na drahu - “bé&Zna rychlost”, 1x 8ablona na drahu - “rychle”,
stopky - zaci vyuzivaji svij mobilni telefon.

Vysvétlime zakim, jakym zplsobem si drahu pfipravi. Pro kazdou ze tfi rychlosti robota Ozobota
musi Sablonu rozstfihat a slepit.

Nasledné zakim promitneme pracovni list na interaktivnim panelu ¢i jiném centralnim zobrazovadi
a vysvétlime, jakym zplsobem vyplfiovat pracovni list (teoretické poznatky, vysledky mérfeni).
PFipomeneme, jak zvolit vhodné méFitko pro jednotlivé osy v grafu zavislosti drahy na &ase. Z4ci si uvédomi
vzorec pro vypocet primérné rychlosti, ktery budou potfebovat v jednom cviceni.

V ramci diskuze si Zaci pfipomenou, jaké pohyby byly vyloZeny pfi vyuce (podle rychlosti a tvaru
trajektorie).

5 minut - dotazy

Zbyvaijici ¢as vyuzijeme na pfipadné dotazy zaku.

35 minut - samotna prace

Zé&ci si béhem tohoto asu pfipravuji drahy (rozsttihaji a slepi). Kazdy &k z dvojice ma jinou funkci.
Prvni zak pousti robota a stopuje €as, po péti sekundovych intervalech, hlasi slovo "ted” vzdy po péti
sekundach. Druhy zak oznacuje ujetou vzdalenost Ozobota - poklada pfedméty (napf. Spejle, fixa, ...) k
méfitku ve chvili, kdy slySi slovo ted. Stejna situace se opakuje tfikrat (pro rGizné rychlosti - jako Snek, bézna
rychlost, rychle).
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Zaci vypliuiji tabulky v pracovnim listu - ujetou drahu Ozobotem v centimetrech. Dal$im Ukolem Zaki
je dopoditat rychlosti a doplnit veSkeré hodnoty do tabulek (cvi€eni 1 v pracovnim listu).

V pfipadé, ze zaci stihli zadanou praci dfive, byla moznost praktického vyzkouseni Ozobotl. Pokud
Zaci naopak nestihli, laboratorni praci dodélavaji na zacatku dalsi vyu€ovaci hodiny.

10 minut - zhodnoceni

Pracovni list promitneme znovu na platné, Zaci maji své vyplnéné listy pifed sebou. Probiha spolecna
kontrola spravnosti pracovniho listu.

Tato uloha byla vytvoiena v ramci projektu DIGI Plzen.
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Fotografie z vyuky
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Laboratorni prace — fyzika 7. ro¢nik

Jméno a pfijmeni: Trida:
Jméno a pfijmeni: Trida:
Datum: Hodnoceni:

Méreni priumeérné rychlosti Ozobota

Pomuticky:

Ozobot, Sablona pfikazu pro Ozoboty, stopky, méfidlo délky, psaci potfeby, fixy (modry,
zeleny, Cerveny a Cerny), papir, Spejle.

Postup:
1. Zopakujte si vypocet primeérné rychlosti.

2. Pripravte si drahu pro Ozobota. Vyberte si dany pfikaz pro urcitou rychlost Ozobota
(jako Snek, rychle, bézna rychlost) a zakreslete vybrany pfikaz do drahy.

3. Polozte Ozobota na prfedem pfipravenou drahu a urcete, jak se bude jmenovat.

4. Zapiste do tabulky zjisténé hodnoty pro dané vzdalenosti (jednotlivé useky drahy
Ozobota) pro kazdy ¢asovy interval (5 s). Tento krok provedte pro kazdy pfikaz (jako
Snek, rychle, bézna rychlost).

5. Dopocitejte praimérné rychlosti Ozobota ze zjisténych hodnot vzdalenosti a kazdého
Casového intervalu 5 s.

6. Narysujte grafy pribéhu primérnych rychlosti (zavislosti drahy na Case).
7. Na milimetrovy papir nebo sestrojte grafy pomoci PC (napf. v Excelu).
8. Urcete, jaké pohyby Ozobot vykonava pro jednotlivé prikazy.

9. Vypocitejte primérnou hodnotu vS§ech namérenych hodnot priimérnych rychlosti
Z méfeni.

Zavér: Zapiste jméno Ozobota. Zhodnotte pfesnost svého méreni primérné rychlosti a
popiste vSechno to, co muze ovlivnit pribéh a zaznamenavani vysledk( méreni.
Napiste, kde jste méfeni provadéli.

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGII Sprava informaénich
MESTA PLZNE, pfispévkova organizace 2 P Atinaiioet m
IC: 66362717, DIC: CZ66362717 echnologili



Cukrovarska 23C, 301 00 Plzen
+420 378 035 520

centl'u m I’ObOtiky centrumrobotiky@plzen.eu

centrumrobotiky.eu

Méreni primeérné rychlosti Ozobota

Priprava:

1. Méreni Casu provadime
2. Drahu oznaCujeme pismenem
3. Drahama délku___100 cm.

4. Vzorec pro vypocet primérné rychlosti a oznaceni vSech
veli€in (uvedte i zakladni jednotky vSech veli€in):

Pomucky:

Reseni:
1. Naméfené hodnoty drahy a vypoditané pramérné rychlosti

Ozobotl pro jednotlivé pfikazy (zaokrouhlete na 1 desetinné
misto):

= Bézna rychlost (bez pfikazu):

t(s) | O 5 | 10 | 15 | 20 | 25

s (cm)

Y
(cm/s)

= Jako Snek":

t(s) | 0 | 5 | 10 | 15 | 20 | 25

s (cm)

Y
(cm/s)
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= ,Rychle®:

ts) | 0 | 5 | 10 | 15

s (cm)

v
(cml/s)

2. Graf v zavislosti drahy na ¢ase na milimetrovém papire:
* na vodorovneé ose nanasim hodnoty €asu: 1cm 2
= na svislé ose nanasim hodnoty drahy: 1cm 2

3. Jaké pohyby (podle rychlosti a tvaru trajektorie) Ozobot
vykonava?
= pfi bézné rychlosti

= pfi prikazu ,Jako Snek”

= pfi prikazu ,Rychle”

4. Prumérna rychlost Ozobota z mérenych ¢asovych useku je:

= Bézna rychlost
V = cm/s

V = cm/s

= Jako Snek”

vV = cm/s
V = cm/s

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGII Sprava informaénich
MESTA PLZNE, pfispévkova organizace 6 P Atinaiioet m
IC: 66362717, DIC: CZ66362717 echnologili



Cukrovarska 23C, 301 00 Plzen
+420 378 035 520

centru m I’ObOtiky centrumrobotiky@plzen.eu

centrumrobotiky.eu

= Rychle”
vV = cm/s
V = cm/s
Zaver
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